Spelregels
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Rikken is 8 slagen met de meegevraagde maat halen.

Eerst beter rikken in harten alvorens solospel is toegestaan.

Bij solospel verplicht bieden vanaf 8 slagen.

Misere blokkeert rik, alleen 9 slagen erboven.

Bij Open Misére 5° kaart op tafel, blokkeert misere alleen 11 slagen erboven.
Bij rikken met 4 azen mag een koning meegevraagd worden.

Bij solo slim, kaarten meteen op tafel.

Troela 3 azen mag niet gemeld worden.
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Bij solo slim of open solo slim, moet de speler zelf uitkomen.
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Men kan per spel, slechts één spel doen, dus geen misere en open misére tegelijk.
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Kaarten moeten worden geheft (dus niet schudden). Geven in 2 keer, eerst 6, dan 7 of andersom.
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Bij rond passen gaat de gift door naar de volgende speler.
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Om de eindstand te bepalen, tel je per speler de plus- en min kolom op. Bij Saldo schrijf je het

verschil tussen deze twee getallen per speler op.

Rikken: De meegaande maat krijgt geen minpunten bij het erin spelen.

Beter Rikken: Altijd harten, gaat boven rikken met dezelfde puntentelling.

Halen: Slagen Winstpunten Inspelen:  Slagen Strafpunten
8 4 1 12
9 5 2 14
10 6 3 16
11 7 4 18
12 8 bij iedere slag meer te kort, 2 strafpunten
13 13

Solo: Winstpunt  van elk Inspelen:  Strafpunt  voor elk

8 9 3 1 15 5

9 12 4 2 21 7

10 15 5 3 26 9

Voor elke slag meer 3 punten Voor iedere slag minder 9, voor elk 3



9 slagen boven misére

Halen: 21 winstpunten, van elk 7 Inspelen: 30 strafpunten, voor elk 10
Voor elke slag meer 3 punten, van elk 1 Voor elke slag meer tekort 6 strafpunten, voor elk 2

11 slagen boven 5°¢ kaart op tafel:

Halen: 39 winstpunten, van elk 13 Inspelen: 54 strafpunten, voor elk 18
Voor elke slag meer 3 punten, van elk 1 Voor elke slag meer tekort 6 strafpunten, voor elk 2

Solo slim:

Halen: 42 punten, van elk 14 Inspelen: 54 strafpunten, voor elk 18
Open solo slim, altijd met een praatje

Halen: 60 punten, van elk 20 Inspelen: 72 strafpunten, voor elk 24
Misére

Halen: 15 punten, van elk 5 Inspelen: 21 strafpunten, voor elk 7

Misére met tweeén:

Halen: 6 punten ieder Inspelen: 12 strafpunten voor ieder

Een er uit: 12 punten De inspeler: 18 strafpunten medespelers elk 3
Misére met drieén:

Halen: 6 punten ieder Inspelen 12 strafpunten elk

Een er uit: 12 punten De inspelers 12 strafpunten

Twee eruit: 6 punten ieder De inspeler 18 strafpunten

Open misere 5¢ kaart op tafel zonder praatje
Halen 30 punten van elk 10 Inspelen 39 strafpunten voor elk 13

Open misere 53¢ kaart op tafel zonder praatje met tweeén

Halen 15 punten ieder Inspelen 20 strafpunten voor ieder
Een er uit 18 punten De inspeler 30 strafpunten, medespelers elk 6

Open misere met praatje
Halen 39 punten van elk 13 Inspelen 54 strafpunten voor elk 18

Open misere met praatje met tweeén
Halen 24 punten ieder Inspelen 36 strafpunten voor ieder
Een er uit 24 punten De inspeler 42 strafpunten, medespelers elk 9




